Le projet propose de créer une relation sensible entre 'humain et la nature au sein d'un environnement bati fortement
marqué par l'industrie. Implanté a proximité du bassin Peel et du canal Lachine, il s'inscrit dans un territoire ou l'eau a

o
faconné l'histoire. L'intervention.cherche ainsi a renouer ce rapport a l'eau en proposant un parcours immersif qui lit les
l | | | I l I perceptions humaines et dynamiques naturelles.

La forme et la logique spatiale du passage s'inspirent du barrage de castor.
Comme cette structure organique faite d'assemblages irréguliers, le projet prend la forme d'une coquille traversée par un
H aV re de aix natu rel parcours sinueux, dont la matérialité évoque des éléments naturels. L'eau devient un élément actif du projet: elle
p accompagne la déambulation et participe ainsi a l'éelaboration de l'atmosphére. En s'immergeant dans l'eau le dispositif
crée un rapport direct a l'eau environnante.
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