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Expérience immersive
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5. Capsules de flottaison1. Accès par ascenceur

3. Tunnel immersif

2. Rampe de baignade 6. Quais mobiles

7. Filets

8. Bancs immergés4. Plateforme de rassemblement

Lieu de rassemblement

Capsules de flottaison

Au bord de la (dé)rive

L’immersion dans le lieu se fait progressivement vers la
pénombre au fond de la carrière pour assurer la transition
vers un statut d’apaisement. Dès leur arrivée, les usagers
doivent se munir d’une lanterne pour se guider et profiter
d’une luminosité tamisée tout au long du parcours .

La plateforme centrale constitue un lieu de rassemblement
où il serait possible d’organiser, par exemple, des cercles de
discussion pour les femmes du quartier ou encore des
séances de méditation de groupe. L’omniprésence de
l’obscurité et la lumière du feu incitent aux échanges et au
partage créant de nouveaux rituels pour la communauté,
leur permettant d’atteindre une meilleure stabilité
émotionnelle. 

Ainsi, les habitants du quartier se rassemblent sur le bord de
la rive lorsqu’ils se sentent au bord de le dérive.

Sans contact
Tunnel immersif

B

Le concept du projet s’inspire de la
fonction même du lieu en proposant
un réseau de quais flottants qui défie
la gravité. Le corps se laisse porter
par le mouvement des eaux
permettant aux usagers d’ainsi la
(re)ssentir. 

Le promeneur est invité à dialoguer
avec l’eau selon divers types de
contact :  en surface (déambulation),
en immersion (baignade complète ou
partielle), en submersion (tunnel sous
l’eau) et en apesenteur (capsules
d’eau salée). 
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